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Do Silogismo Aristotélico ao Silogismo Criador: a Razao como Ato de Invengao
From the Aristotelian Syllogism to the Creative Syllogism: Reason as an Act of Invention
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RESUMO

Neste texto, proponho uma reflexdo sobre o que denomino silogismo criador. Parto do silogismo
aristotélico, esse instrumento légico que durante séculos conduziu a razdo humana, mas que, por ser
fechado em si mesmo, nada cria: a conclusdo ja esta contida nas premissas. Busco, entdo, um outro
caminho — um silogismo onde o sujeito, em interagdo com o objeto, é capaz de produzir algo novo,
algo que ndo estava dado. Esse processo criativo aproxima-se do que chamo ideia do azul do mar: a
cor que ndo estd em nenhum bocado d’agua isolado, mas na soma viva de suas partes. A crianga, ao
construir suas operagdes mentais, percorre esse mesmo trajeto — do pensamento concreto ao
criador — até alcangar o momento em que a mente ndo apenas deduz, mas inventa. O silogismo
criador é, assim, a expressdo maxima da inteligéncia em movimento: quando o pensamento humano
deixa de repetir o mundo e passa a recria-lo.
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ABSTRACT

In this text, | propose a reflection on what | call the creative syllogism. | start from the Aristotelian
syllogism — that logical instrument which, for centuries, has guided human reason — but which,
being closed in itself, creates nothing, for its conclusion is already contained in its premises. | then
seek another path: a syllogism in which the subject, in dialogue with the object, becomes capable of
producing something new, something that was not given. This creative process resembles what | call
the idea of the sea’s blue: a color that belongs not to any isolated drop of water but to the living sum
of all parts. The child, while building mental operations, follows the same path — from concrete to
creative thought — until the mind not only deduces but invents. The creative syllogism thus
represents the highest expression of intelligence in motion: the moment when human thought
ceases to repeat the world and begins to recreate it.

Keywords: Creative syllogism. Cognition. Piaget. Creativity. Mathematics education.

4 por: 10.5281/zenodo.17594425

Historico do Artigo:
Submetido: 10/09/2025
Aprovado: 01/11/2025
Publicacdo: 10/11/2025



https://raem.emnuvens.com.br/raem/index

Revista Alagoana de Ensino de Matematica — RAEM
V.1(2025)

1. Introducao

A evolucdo cognitiva da crianca na aquisicio de relagcbes pode ser acompanhada e
experimentada com sucesso. As chamadas Provas de Piaget fornecem um bom material para isso:
realizamos duas experiéncias e propomos uma terceira que, segundo pensamos, testaria a aquisicao
das relagGes légicas ocorrentes no silogismo aristotélico.

Vamos subdividir o silogismo em uma relacdo de pertinéncia (Sécrates é homem), uma
relacdo de inclusdo (Todo homem é mortal) e, finalmente, uma outra pertinéncia (Logo, Sécrates é
mortal). A propdsito, causa-nos estranhamento o fato de uma implicagdo tdo simples — que joga
com duas pertinéncias e uma inclusdo — e tdo pobre em termos criativos (pois o silogismo
aristotélico é infecundo: a conclusdo esta contida nas premissas menor e maior), ter ocupado — e
ainda ocupar — tanto espago no mundo do conhecimento. A racionalidade decorrente dessa
estrutura aristotélica tem se constituido em caminho quase obrigatério do pensamento ldgico,
guando ha tantos outros caminhos ndo menos brilhantes e mais criativos.

Ainda nessa direcdo, propomos um silogismo criador: um silogismo em que a conclusdo
passa a ser uma opg¢ao inventiva, capaz de ultrapassar o dominio puramente dedutivo para alcancar
o campo da criacdo intelectual. Adiante, trataremos dessa formulacdo e proporemos também uma
prova capaz de determinar a faixa etdria em que surge o chamado silogismo criador.

Uma relacdo elementar é a relagdo de pertinéncia. Se tomarmos como hipdtese de trabalho
a logica bivalente — na qual uma proposicao ou é falsa ou é verdadeira, excluindo-se uma terceira
situacdo (tertium non datur) — estaremos num universo em que, exibido qualquer objeto, este ou
pertence a um determinado conjunto, ou ndo pertence. Assim, ao mostrar um objeto a uma criancga,
ela serd capaz de afirmar ou negar sua pertinéncia em relacdo a um conjunto dado. Esse é o esquema
gue se pretende investigar: em que estagio cognitivo deve estar a crianca para reconhecer a relacao
de pertinéncia? A seguir, propomos uma pequena prova empirica.

No silogismo aristotélico, a premissa menor e a conclusdo constituem duas relagbes de

pertinéncia:

1. S pertence ao conjunto dos homens (12 pertinéncia);
2. Todo homem é mortal (Unica inclusdo);
3. S pertence ao conjunto dos mortais (22 pertinéncia).

Enguanto a relacdo de pertinéncia ocorre entre o objeto e o conjunto ao qual esse objeto
pertence, a relagdo de inclusdo da-se entre dois conjuntos: um esta contido em outro quando todos

os elementos do primeiro pertencem ao segundo. Assim, a inclusdo é uma colecdo de pertinéncias.
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Por exemplo, no caso da inclusdo do conjunto vazio em qualquer outro conjunto, temos uma colecao
vazia — uma pertinéncia nula, mas conceitualmente valida.

Fugindo dessas filigranas légicas, o que mais nos importa neste momento é o fato de que
uma relagdo de inclusdo caracteriza a premissa maior aristotélica: o conjunto dos homens esta
incluido no conjunto dos mortais. A partir desse ponto, abrimos caminho para pensar em novas
formas de relacdo ldgica, nas quais o raciocinio infantil possa ser compreendido ndo como mera

reproducdo dedutiva, mas como exercicio de descoberta — um silogismo criador em construcao.

2. Conservagao de Pequenos Conjuntos

Simulacdo em aula: Uma equipe de trés companheiros assumiu o papel de
experimentadores. Um dos colegas, alternando entre trés faixas etarias simuladas — até 4
ou 5 anos, a partir de 5 anos e uma faixa intermediaria, situada na transicdao entre as duas —
desempenhou o papel de sujeito da experiéncia.

Material: Doze botGes amarelos e doze botdes lilases.

Desenvolvimento da prova: Inicialmente, emparelharam-se paralelamente oito
botdes amarelos, igualmente espacados, com oito botdes lilases. Essa disposicdo, marcada
por uma correspondéncia biunivoca, evidencia de forma concreta a nocdo abstrata do
nimero oito. Em seguida, sem adicionar nem retirar botdes, os botdes lilases foram
espacados, gerando a impressdo de uma linha mais longa e, portanto, de uma quantidade
aparentemente maior.

Andlise das respostas segundo as faixas cognitivas:

Faixa etdria menor (antes dos 4 ou 5 anos): A criang¢a ainda ndo conserva a nog¢do de
guantidade. Quando perguntada “E agora, hd mais botdes amarelos ou lilases? ”, tende a
afirmar que ha mais botdes lilases, uma vez que estes ocupam um espa¢o maior. O mesmo
ocorre quando se mantém a fileira lilds e se aproxima a amarela: a percepgao visual de
extensdo espacial prevalece sobre a conservagao numérica.

Faixa intermediaria: As respostas tornam-se instaveis e contraditérias, ora apontando
mais para a aparéncia (comprimento das fileiras), ora para a légica da equivaléncia. E o
estagio de transicdo rumo a reversibilidade mental.

Faixa de conservacdo (a partir dos 5 ou 6 anos): A crianca ja é capaz de conservar a

quantidade, reconhecendo que a alteragdo na forma ou na disposicdo dos objetos nao
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modifica o nimero de elementos. Aqui se manifestam, de forma clara, os principios
cognitivos definidos por Piaget:

Principio da Identidade: Nada foi retirado nem acrescentado; portanto, a quantidade
permanece a mesma, apesar das transformacdes de forma ou posicdo. Ha conservacao
porque o sujeito reconhece a identidade do conjunto.

Principio da Reversibilidade: A crianga compreende que, se os botdes lilases foram
espacados, pode-se “reverter” a operagdao — aproximando-os novamente — e a quantidade
continuara idéntica. O raciocinio inverso é possivel e garante a no¢do de constancia.

Principio da Compensacao (ou da Conservacdo propriamente dita): A crianca percebe
que, embora os botdes lilases estejam mais afastados, ha maior espaco entre eles, o que
compensa a extensdo da fileira. A ideia de compensacdo permite compreender que o
aumento em um aspecto (comprimento) é equilibrado pela diminuicdo em outro

(densidade), assegurando a conservacao numeérica.

3. O Nivel Horizontal da Agua

No campo de forcas newtoniano

Material: Uma garrafa de Coca-Cola (tamanho familia), preenchida até a metade do seu
volume com o liquido. Folhas de papel com o contorno da garrafa desenhado em diversas posi¢oes:
vertical (em pé), horizontal (deitada) e obliqua (inclinada a direita, a esquerda, etc.).

Criancas participantes: Idades de 3 a 3 anos e meio.

Procedimento: O experimentador apresentava, sucessivamente, cada posicdo da garrafa e
pedia ao sujeito: “Desenhe onde esta a Coca-Cola dentro da garrafa. ” Essa solicitacdo era repetida
para todas as orientacdes do recipiente — em pé, deitado e inclinado — com o objetivo de verificar
se a crianca conserva a noc¢do de horizontalidade do nivel do liquido, independentemente da posicao
do recipiente.

ObservacOes e andlise: Na faixa etdria experimentada, a crianca ja possui no¢des topoldgicas
de proximidade (sabe relacionar “junto” e “separado”), mas ainda ndo compreende as relagdes
projetivas de “interior” e “exterior”. Dessa forma, o liquido é desenhado préximo a garrafa, ou
simplesmente acompanhando a inclinacdo do recipiente, como se a superficie liquida estivesse
“presa” a forma do objeto.

Esse comportamento revela a auséncia da noc¢do dindmica de equilibrio, isto é, a crianca

ainda ndo representa a influéncia do campo de forgas gravitacional newtoniano sobre o liquido.
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Para ela, a garrafa e o conteddo permanecem como um sé corpo, sem independéncia entre forma e
substancia — caracteristica de um pensamento pré-operatdrio, no qual as transformacdes fisicas
ainda sdo interpretadas pelo aspecto perceptivo imediato.

Curiosamente, observou-se em sala de aula que alguns adultos apresentavam o mesmo tipo
de erro conceitual. Quando a professora regente prop0s a atividade, houve estudantes que também
desenharam o nivel do liquido acompanhando a inclinagdo da garrafa, demonstrando que a nogdo de
horizontalidade fisica da superficie liquida sob acdo da gravidade nem sempre é espontaneamente
compreendida, mesmo em idades posteriores.

Esse dado, além de reforcar o cardter progressivo da construcdo cognitiva, evidencia a
importancia de experiéncias perceptivas e experimentais concretas para o desenvolvimento do
raciocinio fisico-espacial — o que Piaget descreve como a passagem do pensamento intuitivo ao

operatorio.

4. O Silogismo Aristotélico

4.1. Relagdo de Pertinéncia

Material: 10 pecas em forma de fruta (laranjas, por exemplo) e uma caixa para guarda-las; 10
pecas em forma de figos e respectiva caixa; 10 moedas e uma caixa;
— pedras de jogo de xadrez e uma caixa.

Técnica utilizada: Retira-se uma peca de cada conjunto e pede-se a crianca que as arrume em
seus respectivos lugares.

Questdo: em que faixa etaria se manifesta o dominio da relacdo de pertinéncia, isto é, a

capacidade de associar um objeto a um conjunto determinado ao qual ele pertence?

4.2, Relagdo de Inclusao

Material: Utiliza-se o mesmo material anterior, acrescido de pequenas caixas contendo trés
elementos de cada conjunto: trés laranjas, trés figos e assim por diante.

Técnica: Solicita-se ao sujeito que inclua os pequenos subconjuntos nos conjuntos maiores.
Questao: em que idade a crianca distingue com clareza a nocdo de inclusdo, sem confundi-la com a
nocdo de pertinéncia? Para identificar o momento em que essa distincdo emerge, faz-se necessario
criar procedimentos capazes de revelar a auséncia ou presenca da diferenciacdo entre “pertencer” e

“estar contido”. Serd essa diferenga natural, ou resultado de uma construgdo intelectual progressiva?
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Quando as fases 4.1 e 4.2 estiverem caracterizadas, poderemos questionar: estara o sujeito
cognitivamente apto a compreender o silogismo aristotélico, cuja estrutura combina relacdes de

pertinéncia e inclusdo?

5. Silogismo Criador — A Ideia do Azul do Mar e a Op¢ao Criativa

Ja olhaste o azul do mar? Tenta apanha-lo. Na concha da tua mao, a 4gua é incolor. Onde se
foi 0 azul? Assim como o azul do mar ndo se encontra em nenhum dos bocados d’dgua que colhemos,
assim também a conclusado criadora ndo reside nas partes isoladas do raciocinio.

Ha qualidades que estdo na soma, mas ndo pertencem as parcelas.

A vibracdo de uma torcida no Maracana repleto ndo estava presente no torcedor isolado que,
horas antes, chegara alegremente ao estddio. A multiddo ndo é mera soma de individuos: é mais do
gue o conjunto de suas partes. Certas propriedades emergem da integracdo e da interacdo dos
elementos com o contexto que os envolve.

Um leitor das cronicas que escrevo ao doce correr da vida disse-me, generosamente, ter
aplicado a ideia do azul do mar a vdrias situagdes de sua existéncia — e que sempre dera certo.
Recordava que ouvira essa reflexdo pela primeira vez quando fora meu aluno, por volta de 1965.

Uma das marcas do ser humano é a capacidade de optar. Se colocarmos diante de um gato
faminto um pires de leite e um copo de vodca, ndo ha opcdo: ha coercdo. A lingua rosada do gato
fard ondas apenas no leite.

Quero precisar o que denomino capacidade de opc¢do, dando-lhe um sentido amplo e
fecundo.

A opgado criativa relaciona-se diretamente a ideia do azul do mar: ambas instauram um clima de
compreensao integradora que ultrapassa a ldgica bivalente do “verdadeiro ou falso” e rompe com o
silogismo 4rido, cuja conclusdao nada acrescenta as premissas.

Diante de N objetos, se um animal escolhe P deles, sua capacidade de escolha é finita e
determinada. Mesmo que |he apresentemos infinitas possibilidades, trata-se ainda de uma escolha
dentro de um conjunto dado. A opc¢ao criadora, porém, transcende as possibilidades aparentes — é
uma criacdo de sentido que ndo estava contida nas alternativas originais. O azul do mar surge
guando renunciamos a engarrafar os fragmentos de agua. Ele nasce da totalidade, ndo das partes
isoladas.

Em toda atividade humana estd presente a opgdo criadora — ou a sua negacao.

Nas artes plasticas, essa ideia manifesta-se com forca. Num saldo de pintura, observemos como as

pessoas tentam explicar o quadro que as toca.
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A arte ndo se explica: sente-se. Examinar suas partes é perder o todo — o azul do mar do
artista. O pintor, ao escolher uma tonalidade, faz uma opc¢ao criadora que ultrapassa a racionalizacdo
possivel; a arte se socializa, mas ndo se racionaliza. Popular e vulgar ndo sdo sinébnimos: pertencem a
paginas diferentes no dicionario das artes. Exemplo de Silogismo Criador:

e Premissa: Certa noite, vi na esquina um trago fosforescente pintado num pedaco de borracha.

e Ideia: Imaginei um gato de borracha com olhos fosforescentes, que brilhassem sob os fardis
dos automoveis.

e Conclusao criadora: O “gato” serviria como sinal noturno de adverténcia para motoristas.

A pobreza do silogismo aristotélico estd em nada acrescentar ao que ja se encontra embutido
nas premissas. No silogismo criador, hd interacdo entre sujeito e objeto; ambos mergulham no
campo das possibilidades, de onde nasce a ideia nova.

Questao final: A partir de que idade se manifesta a “ideia criativa”? Talvez quando o

pensamento deixa de apenas reproduzir o mundo — e comeca a recriar o real.

6. Consideragdes Finais

Ao fim destas reflexdes, percebo que todo o esforco em compreender a mente humana é
também um esforco em compreender a prépria condicdo de existir. Quando observo a crianca diante
de uma fileira de botdes, ou diante da garrafa inclinada onde a agua resiste em permanecer
horizontal, vejo ali ndo apenas um fendmeno cognitivo, mas o nascimento do pensamento — o
primeiro gesto de consciéncia tentando organizar o mundo.

A légica aristotélica, com sua precisdo e seu rigor, nos serviu bem por séculos. Entretanto, ela
aprisiona o pensamento em um circulo onde a conclusdo é prisioneira das premissas. O silogismo
criador, por outro lado, é um convite a liberdade da razdo. Ele ndo busca a repeticao do sabido, mas
o advento do novo — o “azul do mar” que ndo estd em nenhum bocado d’agua isolado, mas na soma
viva das partes, na interacdo entre sujeito e objeto, entre o olhar e o mundo.

Acredito que o verdadeiro conhecimento nasce desse encontro: quando o homem deixa de
ser mero observador da realidade e passa a ser coautor dela. A ciéncia, a arte e a filosofia se tocam
nesse instante criador, em que a mente humana ousa ultrapassar o limite do previsivel e alcancar o
terreno do possivel.

As provas piagetianas que aqui revisitei — a conservacdo dos conjuntos, o nivel da agua, a
pertinéncia e a inclusdo — ndo sdo apenas exercicios para medir a inteligéncia da crianca. Sao
espelhos que refletem o percurso da prépria humanidade na busca por compreender suas relacoes,

suas causas e seus efeitos.
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O pensamento cresce em espiral: do concreto ao abstrato, da percepc¢ao a criagao, da certeza
ao espanto. E nesse movimento continuo que a mente humana se renova, que a légica se reinventa e
qgue o azul do mar ressurge — intacto, inatingivel, mas sempre presente como horizonte de toda
descoberta. Deixo, portanto, mais perguntas do que respostas. Pois ensinar e aprender, para mim,

sempre foi isso: um gesto de humildade diante do infinito das possibilidades humanas.
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